A dokumentacio felépitése

Készitette: Keszthelyi Zsolt, 2010. szeptember
A szoftver dokumentacidjat az itt megadott szakaszok szerint kell elkésziteni. A szoftvert az
Egységesitett Eljaras (Unified Process) ajanlasai alapjan kell késziteni. A modellezéshez
UML diagramokat kell hasznalni.

1. Kovetelmény feltaras
A kovetelmény feltaras soran felmérik és Osszegyijtik a megrendelt szoftverrel szemben
tamasztott felhasznaloi kovetelményeket, elemzik az alkalmazasi szakteriiletet.

1.1. Célkittizés, projektindité dokumentum
A projektindito dokumentum egy viszonylag rovid, szoveges leirds, mely a megrendeld
legfontosabb elvarasait tartalmazza.

1.2. Szakteriileti fogalomjegyzék
A fejlesztett szoftver altal tdmogatott szakteriilet fogalmainak gyiijteménye, magyarazata.

crer

lomjegyzék a fejlesztés eldrehaladasa soran folyamatosan boviil.

1.3. Hasznalatieset-modell, funkcionalis kovetelmények

A programmal szemben tamasztott funkcionalis- és szakteriileti kovetelményeknek hasznalati
esetek felelnek meg. A haszndlatieset-modell haszndlati eset diagramokat és ezek szoveges
leirasat tartalmazza. A megrendeld szamara is érthetd termék, mely segiti a megrendeld és a
fejlesztd kozti kommunikéciot. A hasznalati eseteket a teljes fejlesztési folyamat soran
figyelembe kell venni.

Példaul igy néz ki egy hasznalati eset diagram:
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Egy hasznalati eset szoveges leirasanak a sablonja:

A hasznalati eset neve: Szimulacio
Leiras: szoveges leiras

Eléfeltétel: szoveges leiras
Utéfeltétel: szoveges leiras

1.4. Szakteriileti kovetelmények
A fejlesztett szoftver altal megcélzott alkalmazasi teriilet szabalyszertiségei.

1.5. Nem funkcionalis kovetelmények
Hasznalati esetekkel nem leirhato kovetelmények listaja.

Példaul:

Fejlesztési modszertan:

o Egységesitett Eljaras

A fejlesztéshez sziikséges hardver:

e CPU: Pentium 4, RAM: 1 GB, vide6: 1024x768

A fejlesztéshez hasznalt szoftverek:

e  Operacios rendszer: Windows XP SP3

o Kovetelmény elemzés: Word szovegszerkesztovel, dokumentum-sablonok hasznalataval
e CASE eszkoz: Enterprise Architect 8

e Java fejlesztdeszkoz: NetBeans 6.9.1

A futtatashoz sziikséges operacios rendszer:

e Tetszbleges operacios rendszer, melyhez 1étezik JRE 6 implementécio
A futtatashoz sziikséges hardver:

e  Operacids rendszerek szerint megadva

Egyéb kovetelmények:

e Intuitiv felhasznal6i feliilet, konnytli kezelhetdség

2. Tervezés

2.1. A program architekturaja

A program legfontosabb elemeinek €s ezek kapcsolatainak meghatarozasa. A megoldashoz
felhasznalt tervezési mintdk megadasa.

2.2. Osztalymodell
Az osztalymodell a program statikus modellje, mely megmutatja a program szerkezeti
felépitését. Osztalydiagramokbol és osztalyleirasokbol all.

Ebben a részben kell meghatarozni a probléma megoldashoz sziikséges osztalyokat, az
osztalyok feladatait és kapcsolatait. Az osztalyokon beliil eldszor csak a legfontosabb
adatokat és metodusokat kell megadni.

Elészor célszerti szakteriileti osztalydiagramot késziteni. Ezen csak olyan osztalyok
szerepelnek, melyeket a programozéi tudéssal nem rendelkezé megrendeld is megért. A
szakterlileti osztalydiagram segiti a megrendeld ¢és a fejlesztd kozti kommunikaciot. A
szakteriileti osztdlydiagramon nem szerepelnek a fejlesztéeszkdz osztalykonyvtaranak
osztalyai.

Az osztalymodell része lehet az adatbazisterv is.
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Az osztélyleiras sablonja:

Osztalynév

Sztereotipia: vezérld, hatar, informacidhordozo6 (mas néven egyed), konténer, vegyes, egyeb

Os:
Példany: a példany(ok) neve(i)
Feladat: szoveges leiras

2.3. Adatbazis terv
Megadhato osztalydiagrammal.

2.4. Dinamikus miikodés

A program dinamikus miikodése modellezhetd szekvencia diagrammal, egylittmikodési

diagrammal, allapot-atmeneti diagrammal, aktivitas diagrammal.

A szekvencia diagram a rendszerben 1évé objektumok kozotti lizenetvaltasokat mutatja az ido
figgvényében. Segit meghatarozni a megoldashoz sziikséges metddusokat, és segit feltarni az
objektumok kozti kapcsolatokat. Egy hasznalati eset végrehajtasanak egy lehetséges

forgatokonyvét mutatja be.

Példa szekvencia diagram készitéshez:
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Egy CASE eszkdz segitségével a szekvencia diagramokat az osztalydiagramokkal
parhuzamosan, egymassal szinkronban készithetjilk. Egy objektumnak kiildott tizenet
meghatarozasakor valaszthatunk az osztdlydiagramon szerepld iizenetek koziil, vagy
kitalalhatunk egy uj lizenetet.

2.5. Felhasznaloi-feliilet modell

Képernyotervek. A felhasznaloi-felilletet modellezhetjik CASE eszkézzel. A modell
megmutatja, hogy a program milyen ablakokkal rendelkezik, és ezek hogyan kapcsolddnak
egymashoz. Itt még nem sziikséges teljes részletességgel megtervezni az egyes ablakok bels6
felépitését, hiszen a felhasznaldi feliilet részletes kidolgozasa 4GL fejlesztéeszkozzel is

lehetséges. Példaul:
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2.6. Részletes programterv
A részletes programterv osztalydiagramokbol és szoveges osztalyleirasokbol all. Bemutatja a
programban definialt Gsszes osztalyt, az osztalyok Osszes adatat, metodusat.

Az itt olvashatd osztalyleirdsok kiegészitik az ,,Osztalymodell” cimii részben taldlhato
osztalyleirdsokat. Szovegesen definidlni kell az Osszes altalunk készitett osztily Osszes
metddusanak a feladatat.

Az osztalyleirasokban ne szerepeltessik a get/set/is metodusokat, mivel a feladatuk
egyértelmui!

3. Implementacio
3.1. Fejlesztoeszkozok
Milyen fejlesztéeszkozoket, technoldgiakat, munkamodszereket hasznalunk.

3.2. Forraskod, futtathatd kod
A forraskodot, futtathatd kodot, eréforrasokat (képek, hangok stb.) tartalmazo fajlok nevei. A
fajlok csomagolésa.

3.3. Alkalmazott kodolasi szabvanyok
http://www.oracle.com/technetwork/java/codeconv-138413.html

A kiilonbozé jellegii azonositok elnevezésére érdemes szabvanyokat bevezetni. Ebben a
szakaszban le kell irni a bevezetett szabvanyokat.

A forraskodban ,,beszédes” azonosito neveket kell hasznalni.

Be kell tartani a Java-ra vonatkoz6 kodolasi konvenciokat.
http://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-135099.htmI#367

Példaul az osztalyok neve nagybetiivel kezdddik, az objektumok neve kisbetlivel kezdddik, a
bedllitdé metddusok neve set eldtaggal kezdddik, a lekérdez6 metodusok neve get/is
elétaggal kezdddik. A Swing komponensek elnevezése (Hungarian prefix notation):
JButton btIgen, btNem;

JCheckBox cbMozgas;

JMenuItem miMentes;

JLabel lbKerdes;

4. Tesztelés
Milyen moédszertannal teszteliink?

A teszteléshez valaszthatjuk a feketedoboz modszert. A feketedoboz modszer dinamikus
tesztelési eljards. Adatvezérelt, nem veszi figyelembe a program belsé szerkezetét. A
teszteseteket a hasznalati esetek lehetséges forgatokdnyvei alapjan kell 6sszeallitani.

4.1. ,,A” hasznalati eset tesztelése
Bemend, kimend adatok megadasa.
Ellen6rzo lista

4.2. ,B” hasznalati eset tesztelése

4.3. ,,C” hasznalati eset tesztelése

stb.

Vélaszthatjuk a fehérdoboz modszert.

frhatunk tesztel osztalyokat is (test driver).


http://www.oracle.com/technetwork/java/codeconv-138413.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/codeconventions-135099.html#367
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Modul teszt, integracios teszt.

5. Felhasznal6i dokumentacio

5.1. A futtatashoz ajanlott hardver-, szoftver konfiguracio
5.2. Telepités

5.3. A program hasznalata

A felhasznalt irodalom jegyzéke (nyomtatott és internetes anyagok)



